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Próxima Edição 


Estamos em Ludoss a ilha 
“amaldiçoada que se situa ao sul do continente 
de Alecrast. Spark e sua equipe receberam 
ordens do rei Kashue, de Flaim, para caçar os 
ladrões da “Esfera de Cristal das Almas”. 
Mesmo enfrentando inúmeros inimigos, não 
conseguiram recuperar o tesouro. Frustrados, 
“chegaram em Hirnto, cidade ao sul da capital, 
e receberam uma nova missão: levar uma 
mensagempara o Rei Monge Etob, de Valis 
Porém, Jiba, um poderoso elfo drow, provocou 
um terrível massacre no Templo de Pharis e 
roubou o Cetro da Vida e, após um perigoso 
confronto com o grupo de heróis, fugin para 
Marmo, levando Neece consigo. Inconformado, 
Spark renunciou ao cargo de aprendiz 
de cavaleiro e decidiu resgatar Neece, 
custe o que custar! 
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as No 
O Mito;de Kardis, a Deusa das Trevas 
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Na remota 
região ao 
sul do 
continente 
Alecrast... 


existe 
uma ilha 
chamada 
Lodoss. 


Seguindo 
ainda mais 
para o sul, 

encontramos 


É E cs território 
e neste que éo 
lugar que epicentro hua ao 7 a 
a deusa de ma 
Ei terrível 
ENE maldição 
o fim de 
seus dias - a 
amaldiçoada 
ilha de 


Marmo. 


O mito da 
batalha entre 
os deuses é tão 
antigo quanto 
obscuro, e 
remonta a eras 
anteriores à 
existência dos 
humanos. 


Tão antigo que, 
naquele tempo, 
a ilha de Lodoss 
ainda era ligada 
ao continente 
Alecrast. 
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A deusa 
da criação, 


..e a deusa 

da loucura, 
Kardis, que 

controla a 
destruição... 


A batalha 
entre essas 
divindades foi 
tão intensa 
e feroz, 
que a certa 


praticamente 
se anulavam. 


Criação e 
destruição... 


Tal poder 
queimou os 
céus e dissolveu 
a terra até quase 
extinguir a 
existência, 


As suas imensas 
asas cobriam o 
céu, eoterror 
das chamas que 
jorravam de suas 
bocas derreteu 
tudo o que havia 
de vivo sobre 
a terra. 
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Não apenas o 
poder das deusas, 
mas também o 
confronto entre os 
três dragões que 
protegiam a deusa 
Marfa e os cinco 
dragões liderados 
por Kardis, seguiu 
num crescente de 
fúria e violência 
impensáveis. 
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resultado 
de uma 


k 


proporções E 
não poderia a 
ser outro que bw 

” : ” es, 

não a extinção 1 

12.4 

de ambasas BM) 
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E relata-se que 
a deusa Kardis 
encontrou seu 
fim em Marmo, na região 
que tornou-se a , 7 nordeste 
ilha das trevas. [4 | gb, Bm da Ilha de 


Allania, 


Lodoss. 


Temendo que a 


influência maligna 
de Kardis, que 
suplantava até 

* mesmo a destruição 
de seu corpo, se 
espalhasse por 
outras terras... 


...à deusa 
Marfa usou 
todas as forças 
que lhe restavam 
para separar as 
terras de Lodoss 
do continente 
Alecrast... 
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NERO e o a 


ô MINHA 
CARA KARDIS, 
AMADA DEUSA 

QUE ADORMECE 
NESTAS TERRAS 
DE MARMO 
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BREVEMENTE 
TEREMOS REUNIDO 
AS DUAS CHAVES 

E O PORTAL: 


E, ENTÃO, COM A 
RESSURREIÇÃO 
DE KARDIS... 
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KASHUES! 
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SÉR/O SOBRE 


DESOBEDECER 
AS ORDENS 


EXATO! 
EU JÃ 
DECIDI! 


SALVAR A 
NEECE! 


TODOS PODEM 
VOLTAR PARA FLAIM. 
EU PRETENDO IR, 
AINDA QUE SEJA 
SOZINHO!! 


E, COMO 
SE NÃO 
BASTASSE, 
LEVARAM A 
NEECE. 


vz; | 
" Comando | 
o y 


y 
(VA 
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OS DOIS 
ARTEFATOS 
FORAM ROUBADOS 
BEM DIANTE DOS 
MEUS OLHOS. 


TODA 
RESPONSA- 
BILIDADE É 
Sô MINHA... 


+ POR 
ISSO, NÃO 
VOU IMPOR AOS 
OUTROS QUE ME 
ACOMPANHEM. 


O QUE 
ELE ESTÁ 
PENSANDO? ELE 
ESTÁ ACHANDO 
QUE CONSEGUE 
RESOLVER TUDO 
SOZINHO?! 


MAIS ESSA! 


- BEM ASSIM, 
GARRACK. 


EM QUE 
PONTO EU 
NÃO ESTOU 

CERTO? 


NÃO É QUE 
“ELE PENSA 
QUE CONSEGUE 
RESOLVER TUDO 
SOZINHO". 


NA 
VERDADE, 
ELE ESTA 

PERGUNTANDO 
A SI MESMO 
*O QUE DEVO 

FAZER. 


PRETENDE IR 
COM ELE? 


| | 
NA 


NOS SOMOS 
SOLDADOS 
MERCENÁRIOS, 
GARRACK. 


UM SOLDADO 
MERCENÁRIO 
DEVE OBEDIÊNCIA 
ABSOLUTA A QUEM 
O CONTRATOU, 
NÃO É? E FOMOS 
CONTRATADOS 
PARA SEGUIR 
SPARK! 


MAS SÃO 
ORDENS 
IRRESPON- 
SÁVEIS! 


GARRACK... 
SE UM SOLDADO 
MERCENÁRIO NÃO 

CUMPRIR SUA MISSÃO, 
ENTÃO, QUAL É A 

SUA FUNÇÃO? 


FICOU 


BENDO , 
O FATO DE ae ONTEM 
EU TER SIDO LADRÕES | 
O ESCOLHIDO INVADIRAM O 
SIGNIFICA... TESOUROS, 


ÊÉ O 
GARRACK,. 
VOU ENTRAR. 


DE PERSEGUI- 
ÇÃO 405 
LADRÕES. 
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SALTEADORA. 


O PODE 
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MAS. 
SPARK NÃO 
PERMITIRIA 

4 COISA 


COMO JÁ DISSE, 
Nós APENAS 
ACEITAMOS ESTES 
ARMAMENTOS 
PROVISORIAMENTE. 


COMO 
PRESENTE!!! 


MAS O 
REI ETOH 
INSISTE QUE 
SEJA CEDIDO 
A VOCÊS... 


LEAF!! À 
4 LE/ DIZ QUE 
à SALTEADORES 
DEVEM SER 
DECAPITADOS 
ASSIM QUE 
DESCOBERTOS! 


| PI NANR 


E ENTÃO, 
O QUE SE 
RESOLVEU? 


RECUSAR UMA 
GENTILEZA QUE 
O REI OFERECE 
POR BEM É 
DESCORTESIA, 


MESMO, CAPITÃO. 
SIM, MAS... DESPESAS COM 
NÃO ME AGRADA ARMAMENTOS SÃO 
CAUSAR MAIS CONSIDERÁVEIS 
TRANSTORNOS NUMA JORNADA 
DO QUE JÁ COMO A NOSSA... 
CAUSAMOS... 


Sem 
MM ZA 


EU FICARIA 
CONTENTE... SE 
PUDESSE FICAR 
COM AS MINHAS 

TAMBÉM... 


(TA 


É 
8 
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CONTINUA 
COM BOA 
PONTARIA... 


QUE SAUDADES:! 
POR ONDE ANDOU 
APRONTANDO, 
HEIN?! 


DÁ VONTADE 
DE MORDER]! 


RANDY... 
NOSSA...! 


FIQUE 
TRANQUILA! NÃO É UM 
SERVIÇO QUE 
INTERESSA AOS 
SALTEADORES DA 
GUILDA, MAS... 


VEIO AQUI... 
COM ESSE 
OBUETIVO? 
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A COMPANHIA 
DE TRANSPORTES 
MAASA CONTINUA 

EM ATIVIDADE. 


Dora js 
] DS "o, , « só PODE 
DX Rss En 
DE VALIS) 
TUDO DE 
PRIMEIRA 
QUALIDADE, 
COM ACABA- 
MENTO EM 
PRATA. 


CAPITÃO! 
DESSE JEITO 
ATÉ PARECE 
NÃO UM SOLDADO 
COMBINA MERCENÁRIO. 
MUITO 
COM UM 
CAVALEIRO. 


ASSIM, 
ATÉ QUE É 
BOM, PORQUE 
FACILITA O 
MOVIMENTO. 


SÍVEL QUE 
NUNCA MAIS 
POSSAMOS 
PISAR NAS 
TERRAS DE 

FLAIM. 


ESTAMOS 
PRONTOS 


PA 
PRECISAMOS Ega 


DE UM NAVIO! 


VOCÊS 
TODOS TÊM 
CERTEZA? 


MESMO QUE 
SOBRENIVAMOS... 


COMO 
VAMOS 


.. PRECISAMOS  PERSEGUIR 


ENCONTRAR UM NAVIO DE 
UMA NAU MARMO...? 


VELOZ. 


4 TO II 


EU QUERO 
ACOMPANHAR 


GUERREIRO QUE 
EU RECONHECI 
COMO LÍDER. 


EU TAMBÉM 
RECONHECI 
SPARK COMO MEU 
COMANDANTE! 
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É UM PASSO 
AUTÊNTICO! 


ENTENDO... 


O LORDE 
EXISTE SPARK 
INCLUSIVE PARTIU. 


POSSIBILIDADE 
DE ATRAPALHAREM 
OS TRABALHOS 
DA NOSSA TROPA 
MILITAR OFICIAL. 


PODEMOS 
PERMITIR QUE 
ELES FIQUEM À 
VONTADE EM 

TORNO DO 

PALÁCIO? 


POR ISSO, 
DECIDI DAR 
UM CRÉDITO 

A ELES. 


Ê á «ME RECORDEI 


DE UM ANTIGO 
AMIGO MUITO 


| sara E QUERIDO. 
Nu 
PO HA 
e... o 


- sm “4 é 
1777 dA 


«+ EU QUERO 
CONTINUAR A 
CRER NISSO. 


ACREDITO QUE 
SEJAM FORÇAS 
COMO AS DELES 
QUE MODIFICAM 
AS ÉPOCAS... 


Wi 
EN 


POR FAVOR, 
PRINCIPAL! 


PROTEJLAM SUA 
MAJESTADE!!! 


Ó mana cujo poder 
supera a fúria bestial... 


-empreste-me vossa 
magnífica força e torne-se 
um escudo! 


” N 
(( 


DIZIMAMOS 
A TROPA DE 
BESTAS-FERAS 


DE MARMO 
QUE APOIAVAM 
RASTER/! 


AMANHA NES / 
INVADIREMOS NY 
A CAPITAL 
E DERRO- 
TAREMOS 
RASTER!! 


TODOS DEVEM 


RECARREGAR AS 
ENERGIAS ESTA 
. ATACAREMOS 


PELA MANHA! 


MAS, DEPOIS 
DE VER À TROPA 
DE BESTAS-FERAS 
a 
DERROTADA PO 4 MA 
A is FINALMENTE 
SEU EXÉRCITO... | ZM Es CHEGOU O 
...O DUQUE MOMENTO, 
RASTER MAJESTADE! 
DEVE ESTAR; é 
NO MÍNIMO, 


PERTURBADO. 


PELAS 

NOTÍCIAS QUE 
RECEBEMOS, 

O GENERAL 

TAMBÉM ESTÁ 
NES ENFRENTANDO 
MANO DIFICULDADES 


ALÉM DISSO, 
NOSSAS TROPAS 
PERDERAM MUITOS 
SOLDADOS EM 
BATALHA. 


O VERDADEIRO 
INIMIGO ESTÁ EM 
MARMO!! POR ISSO 
MESMO, A BATALHA 
DE AMANHÃ É 
FUNDAMENTAL! 


EM SUA 
Eres póla BATALHA 
CONTRA 


A NE- 
GLIGÊNCIA 
É O MAIOR 

INIMIGO, 
SHADAM!! 


ELE ATÉ AGORA 
SEUS MELHORES 
CAVALEIROS. 


A VERDADE 
É QUE TIVEMOS 
SORTE PELAS 
TROPAS ENVIADAS 
POR MARMO NÃO 
SEREM TÃO 
GRANDES COMO 


ESPERAVAMOS. 


PODEMOS 
ESQUECER 
QUE A NOSSA 
VERDADEIRA 
BATALHA NÃO 


É SOBRE O 
SACERDOTE Bm 
NEGRO, NÃO? | O f 


A NOSSA AA 
VITÓRIA!! 


NÃO 
RELAXEM NA 
VIGILÂNCIA!!! 
É POSSÍVEL 
OCORRER UM 

ATAQUE- 
SURPRESA 
NOTURNO]! 


ESTA É A 
INFORMAÇÃO 
QUE VEIO DO 
PROVAVELMENTE GOVERNADOR 
NEECE ESTEJA DE HIRUTO, 
PREOCUPADA COM 
A RELÍQUIA QUE 


ESTÁ EM VALIS. 


RANDER. 


«ga 


ENTRETANTO, 
À MAGIA DE 
CONVOCAÇÃO 
DO SACERDOTE 
NEGRO ESTA NÃO É NADA 
 INDEPEN- PERSEGUINDO PRUDENTE AGIR 
DENTE DE NEECE... COMO UM INSETO 
ONDE ELA QUE VOA PARA 
ESTEUA.- A LUZ. 


POR ISSO 
MESMO, TALVEZ 
FOSSE MAIS SEGURO 
ELA FICAR SOB A 
PROTEÇÃO DOS 
SACERDOTES DO 
TEMPLO DE 


NÃO SEI... 
A BUSCA DE 
E ESSA PROTEÇÃO PODE 
FRAQUEZA É RESULTAR EM 
O VÃO POR ONDE FRAQUEZA NO 
PENETRA A MAGIA ESPÍRITO. 
DE CONVOCAÇÃO. 


47 


NEECE É UMA 
GAROTA QUE 
TEM UMA FORTE 
DETERMINAÇÃO. 


PELO QUE 
EU CONHEÇO 
DE MINHA FILHA, 
ELA DEVE ESTAR 
DECIDIDA A ENCA- 
RAR SOZINHA O 
SEU DESTINO... 


DETERMI- 
NAÇÃO É UM 
SENTIMENTO 
VULNERÁVEL. 


À SENHOR... 


MESMO 
QUE SEJA UMA 
DETERMINAÇÃO 

SUSTENTADA POR 
UMA PROFUNDA 

CRENÇA N4 DEUSA . 

MARFA. 


SÃO OS 
SENTIMENTOS 
DE UMA GAROTA 
AINDA MUITO JOVEM. 
ESPERO QUE NÃO 
RESULTE EM EFEITO 
CONTRÁRIO. 


J fis 


o ? IN 


Ó amada 
Marfa, Deusa 
mãe da terra, 

dai-me forças... 


«a força 
para espantar 
esta solidão 
eo temor. 


SERÁ 
UMA 
LONGA 
VIAGEM 
É MELHOR DE NA- 
DESCANSAR. IO. 


Nº NOS CONDUZAM 
ATÉ AS PROXI- 
MIDADES!! 


PROCURE 
OUTRO 
LOUCO. 


NÃO DÁ, 

TODO MUNDO CAPITÃO. 
FOGE Só DE 
OUVIR FALAR 
EM MARMO. 


MAS SEM 
NAVIO NÃO 
CONSEGUI- 
REMOS 
PARTIR. 


ALGUÉM AQUI 
CONSEGUE 
CONDUZIR 


ERA 
BRINCADEIRA, 
CAPITÃO! 
BRINCADEIRA!! 


ú é A 
O 
Ea Ná 


RYNA/! 


Dea 
een 
RAR 
ds e Qi eresmemesemsceemeemem 


ARS 


SPARK!! EU 
ENGANE/ VOCÊ 
TODO ESSE 
TEMPO! 


MESMO 
SABENDO À 
VERDADE... MESMO 
SABENDO QUE SOU 
SALTEADORA, VOCÊ 
VA! CONFIAR EM 
MIM?! 


/ 


pi EA // 
V8 53) 40 a (MS ME 


/5SO AGORA, 
RYNAS! 


SE NãO 
CONFIARMOS 
UM NO OUTRO 
AGORA, COMO 
PODEREMOS 
ARRISCAR 
NOSSAS VIDAS 
JUNTOS QUANDO 
FOR PRECISO?!. 
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Para Além do Oceano 
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QUEM DIRIA! 
É A PRIMEIRA 
VEZ QUE 
TRANSPORTO 
UM ANÃO. 


DE 


DESCULPE. 


El. VOCÊ DIZ 
PERSEGUIR, 
MAS... CON- 
TANDO COM 
VOCÊ, SÃO 
* SÓSEIS. 


PRETENDE 
MESMO LUTAR 
CONTRA MARMO 
DESSE JEITO? 
ISSO É INSANO! 


SABEMOS 


EU FALEI 
QUE ERA MEU 
NAVIO! ! 


TODOS 
AQUI! VAMOS 
PERSEGUIR 
O NAVIO 
DE MARMO 
IMEDIATA- 
MENTE! 


/5SO 
QUER DIZER 
QUE... ELA 
CONDUZ 


ESTE NAVIO 
SOZINHAS! 


QUAL A SUA à 
EXPERIÊNCIA É 
COM NAVIO? = 

“A 


SUA 
ESPECIALIDADE 
É TRANSPORTAR 
COLEGAS SALTEA- 
DORES E SUAS 
CARGAS. SUA 
HABILIDADE É 
DE PRIMEIRA 
LINHA! 


ij 


| 
dy 
|; 1) 

Il, 


É A PRI- 
MEIRA VEZ 
QUE VEJO 
A ILHA DE 
LODOSS A 
PARTIR DO 

MAR... 


SPARK, 
É POSSÍVEL 
QUE NUNCA 
POSSAMOS. 
RETORNAR. 


A LINHA DO 
HORIZONTE... 
NUNCA PENSEI 
QUE PUDESSE 
SER TÃO 
AMPLA... 


! 
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25 
12 

Om 


BR EAR 


TENHO A 
IMPRESSÃO DE 
QUE O NAVIO ESTÁ 
SE DESVIANDO 
UM POUCO DA 
DIREÇÃO DE 


NESTA 
ÉPOCA DO 
ANO ESTE 
TRECHO DO 
CANAL FICA 

MUITO 

INSTÁVEL. 


POR ISSO, 
CONTOR- 


MELHOR 
A GENTE 
SE AFASTAR 
DE KANON 
PRA EVITAR O 
PERIGO DE UMA 
TEMPESTADE NAS 
PROXIMIDADES 
DAS ROCHAS. 


NESTE 
MOMENTO, UM 
SUBORDINADO 
LEVOU COMIDA 

PRA ELA. 


E QUANTO 
À GAROTA? 
ESTÃO TRATANDO- 
| A DEVIDAMENTE? |. 
ELA É UMA PESSOA | 
IMPORTANTE, 
HEIN? 


Vi 
ih 


OUVI DIZER 
QUE VOCÊ É 
SACERDOTISA 
DE MARFA... 


HE, HE! 
SE FICAR 
QUIETINHA, 
NINGUÉM 
VAI VER. 


O DEUS 
DE MARMO, 
FALARIS, É 
MAIS PO- 
DEROSO! 
“SEJA 
LIVRE PARA 
CONQUISTAR 
SUAS AMBIÇÕES!" 
ISTO É O QUE ELE 
ENSINA...! 


ABANDONE 
ESSA SUA 
DEUSINHA 

MARFA. 


AFOGAR-SE 
NAS PRÓPRIAS 
AMBIÇÕES É UMA 


CONSEQUÊNCIA 
NATURAL DO SER 
HUMANO. 


PORÉM... 
APÓS ALCANÇAR 
TAIS SONHOS 
EFEMEROS, SÓ 
RESTA O VAZIO. 


NÃO É 
POSSÍVEL 
PREENCHER O 
VAZIO DA ALMA 
APENAS COM 
OS FRUTOS 
DA COBIÇA. 
COAÇÃO NÃO É 
SINÔNIMO DE 


CUIDE 
COM MAIS 
CARINHO DE 
SEU PRÓPRIO 
ESPÍRITO. A 
CONSCIÊNCIA 
É ALGO QUE TE 
ACOMPANHA... 


+ ESTE- 
JA ONDE 
ESTIVER 


MESMO. 
CUIDE MAIS 
DA SUA 
PRÓPRIA 
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Deusa Marfa, 
mãe da terra... 


NÃO 
ADIANTA. JA 
MORREU. 
POR QUE 
TENTA SO- 
CORRER O 
HOMEM QUE 
TENTOU ATACAR 
VOCÊ? NÃO 
SE FAÇA DE 
BOAZINHA! 


POR QUE VOCÊ 
APRISIONA À 
AMABILIDADE 

QUE EXISTE NO 

FUNDO DE SUA 

ALMA?! 


DE ONDE PEL 
TIROU A IDÉIA 
DE QUE EU 
TENHO ALGUM 
RESQUÍCIO 
DESSE TIPO 
DE COISA? 


A DEUSA 
KARDIS PRECISA 
DE UM PORTAL 
VIRGEM PARA 
ENTRAR NESTE 
MUNDO. 


ESTA 
PENSANDO 
QUE EU A 
SOCORRI? 


A 
PROTEGI 
APENAS 
PORQUE É 
O PORTAL. 


E 


ATÉ 
QUANDO 
VAMOS FICAR 
VAGANDO... 


No 
Báu": 
aSão 
$O8 
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FIQUE 
TRANQUILO, 
PELO MENOS 

NÃO É DURANTE 
UM ATAQUE. 


ACALME-SE, 
EQUILIBRE O 
ESPÍRITO E 
AGUARDE. 


TRANQUILO, 
NÃO PRECISA 


ÉDIFCI TER MEDO. 


UM NAVIO 
AFUNDAR. 


RYNA... 
FAZ UMA 
MASSAGEM 
NAS MINHAS 
COSTAS... ? 
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ra Bm! SEGURA! 
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MAS Sô 
PASSOU 
MEIO DIA DE 
NAVEGAÇÃO. 


MAS OLHE 
LÃ AQUELAS 
NUVENS. NÃO 
ENTENDO 
MUITO... 


«DE 
NAVEGAÇÃO, 


MAS TENHO 
UM MAU 
PRESSEN- 
TIMENTO. 
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POR QUE ESTA 
DESMANCHANDO 
AS VELAS? 


El, VOCÊS 
DOIS, MELHOR 
DESCER! CHEGA 
DE VIGILÂNCIA! 


Vi 
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// 
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SE A 
GENTE QUISER 
ALCANÇÁ-LO, 

PRECISAMOS 
ENFRENTAR ESTA 
TEMPESTADE. 


SE TUDO 
CORRER BEM, 
AINDA ESTA NOITE 
OU, MAIS TARDAR, 
ASSIM QUE RAIAR O 
SOL, NóS DEVEMOS 
ALCANÇÃ-LOS. 


O NAVIO DE MARMO 
DEVE TER EVITADO 
ESTA TEMPESTADE 
E PROVAVELMENTE 

AGORA ESTÁ 
POR AQUI. 


SE ESTÁ 
CARREGADO, 
VAI CONSEGUIR 
ENFRENTAR ESTA 
TEMPESTADE ME- 
LHOR QUE DO 
QUE A GENTE; 
POIS TERÃO 
LASTRO. 


INFORMAÇÕES 
QUE OBTIVE NO 
PORTO, O NAVIO 

QUE ACREDITAMOS 
SER DE MARMO 
ESTÁ COM 
BASTANTE 
CARGA. 


«DEPENDE 
MUITO DA 
SORTE. 


ALDO, 
COMO É QUE 
CONSEGUE 
FICAR TÃO 
CALMO...? 


ISSO SE NóS 
CONSEGUIRMOS 
SOBREVIVER À 
TEMPESTADE, 


ds CERTO? 


SE ELES 
NÃO TIVEREM 
DESVIADO DA 
TEMPESTADE? 


MAS, 
INDEPENDENTE 
DA CARGA, 
CONSEGUIR 
OU NÃO ATRA- 


El, 
SACERDOTE! 
NÃO ERA SEU 

TURNO NA 
VIGILÂNCIA À 
PROCURA DO 

NAVIO DE 

MARMO...? 


PARECE QUE 
SUPERAMOS A 
TEMPESTADE... 


NA DIREÇÃO 
SUDOESTE Há 
UM NAVIO DE 
TRÊS VELAS. 
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NO OCEANO, 
NOITE, 


À 


SURPREENDÊ-LOS 


O so 


DROGA! 


COM AQUELE ELFO 
DROW A BORDO, 

A CHANCE DE NOS 
VEREM É MAIOR. VAI SER 
MUITO DIFÍCIL PASSAR 
DESPERCEBIDO. 


ISSO 
NOS DA 


a MAS É 
e] UM SINAL DE 


SORTE TERMOS 
LOCALIZADO O 
NAVIO ANTES DO 
SOL RAIAR. 
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DESCULPE 
ATRAPALHAR 
SEU DESCAN- 
SO... 


A “E 


É QUE UM 
SUBORDINADO 
MEU DESAPA- 

RECEU, E... 


h 


É UM 
NAVIOS! UM 
NAVIOS! 


O CARA DA 
VIGILÂNCIA 
COCHILOU!! 
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AÇO 


ONDE 
ESTA 
NEECES/ 


SANA 
SL 


Mana que dá origem 
ao poder mágico... 


AS ARMAS, (ME ed 
DEPRESSA on um mar 


A Transforme-se em bola de 


fogo e destrua o inimigo! 


“dj 
Pi 
Po MIA: 


mi ud 
ATIVAR, Bom 


ESTÃO 
ATRÁS DOS 
ARTEFATOS E 
DA GAROTA? 


MAS COMO?! 


AQUELE 

GUERREI- 
RO... LUTEI 
CONTRA ELE 
EM VALIS... 


ESPEREM!! 
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PELO JEITO, 
FOI UM ERRO 
CONFIAR EM 


ai 
Ai mu 4), 


= E 


POSSO 
ATÉ RETIRAR 
O QUE FALEI 

QUANDO 

CHAME! 


VOCÊS DE 
PERDEDORES! 


O QUE 
ACHAVAM QUE 
CONSEGUIRIAM 
AO ME ALCAN- 

ÇAR? 


MAS... 
PENSANDO 
BEM... NÃO 
TEM JEITO... 
SEJA COMO 

FOR, PERDEDOR 
É PERDEDOR. 
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Há, HÁ! 
ESTÁ SE 
ACHANDO UM 


= TO! 


te AM 


UT 


VOU 
ESCAN- 
CARAR À 
INCAPAC/- 
DADE DE 
VOCÊS? 


vá Duck NÃO ACEITE 
PROCURAR +) | PROVOCAÇÃO, 
POR NEECE. SPARK! 


AGORA! 


Receba o sofrimento equivalente 
à morte, todo aquele que tocar 
em minha lâmina... 
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SUA CONTA, 


ASSUSTA, 


DE CHICOTES 
DO OUTRO 
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pla, 
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SPARK! 
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RESGATAR À 
SENHORITA 
NEECE/! 


Pelo mana que dá 
origem ao poder mágico! 


Preencha o lenho desta 
madeira e sele esta porta! 


VOCÊS...! 
sGkHt COMO KR 
CONSEGUIRAM 
INVADIR O MEU 
NAVIO...? 


AAAH! 
ENTÃO, ESTA 
ENTALADO? 
QUE COISA, 
NE? 


QUER UMA 
"MÃOZINHA"? 


NÃO É 
PRECISO... 


NÃO FAÇA 
CERIMÊNIA!! e 


DISPONHA 
SEMPRE, 
VIU? 


VENHA, 
DEPRESSA!!! 
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li 


/ 
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ão RESGATAR 


POR QUE 
ESTÁ FAZENDO 
UMA LOUCURA 

DESSAS?! 


ENTÃO, 
JÁ SABE 


TODAS 4S RAZÕES É dl A MEU 
PARA NÃO DEIXAR g RESPEITO... 
VOCÊ IR!! ; 2 


ATÉ MESMO O 
SACERDOTE NEGRO 


É UM SER HUMANO 


ACREDITAR QUE ELE ra QUE NASCEU NESTE 
DESEJA REALMENTE ND: MUNDO. 
CONDUZIR O MUNDO 
PARA À DESTRUIÇÃO. 


EU SEI QUE | 
| SISTIR. 
7 s/d TENHO CERTEZA. 


VOCÊ ESTÁ 
ERRADA!! 


MINHA 
IDADE É 
EU IRRELEVANTE, 
SOU UMA SPARK. 


À VOCê Não 
DE AREA PRECISA VIVER 


EU i, UMA EXPERIÊNCIA 
e DESAGRADÁVEL 
COM 4 DESCULPA 
DE QUE “É O SEU 
DESTINO!!! 


NEECE!? 


MAS FINALMENTE 
COMPREENDI, E FOI 
Só DEPOIS QUE SAÍ 

DO MEU PAÍS... 


MAS Só 
AGORA ME 
DEI CONTA... 
SERÁ QUE É 

Só Isso? 


ATÉ AGORA 
EU TAMBÉM 
ACREDITAVA 
QUE O MEU 
DESTINO ERA 
SER UM 
CAVALEIRO 
DE FLAIM... 


ATÉ POUCO 
TEMPO ATRÁS 
EU ADMIRAVA 
INCONDICIONALMENTE 
CAVALEIROS COMO 
PARN OU O REI 
KASHUE... , 


NA VERDADE, 
ESSA IDÉIA 
TORNOU-SE UM 
GRILHÃO PARA 
MINHA ALMA... 


SERÁ QUE 
MEU DESTINO 
ERA TORNAR-ME 
CAVALEIRO Só 
PORQUE SOU 
DESCENDENTE DO 
LÍDER DA TRIBO 
DA CHAMA... ? 


SENHORIA É À 
REENCARNAÇÃO 


NÃO ASSUMA 
SOZINHA TODOS 
OS PROBLEMAS DO 
MUNDO! VAMOS 
PENSAR NUMA 
SOLUÇÃO 
JUNTOS? 


SENHORITA 
NEECE... 


DEVE EXISTIR 
ALGUM OUTRO 
MEIO DE IMPEDIR 
A DESTRUIÇÃO 
DO MUNDO, 


AGUARDE! 
INCANSAVEL- 
MENTE POR ESTE 


AGRADEÇO 
A VOCÊ, RAPAZ 
DE FLAM... 


GRACAS À 
VOCÊ, CONSEGUI, 
ENFIM, OBTER A 
ALMA DESTE SER. 


«VOCÊ 
É O.2! 


SACERDOTE | 
NEGRO?! 


POREM, OS 
JOVENS SÃO 
SUSCETÍVEIS 
A OUTROS 
TIPOS DE 
£, 
COM SUA 
INTERFE- 
RÊNCIA, FOI 
SIMPLES. 


A CRENÇA NA 
DIVINDADE A 
QUEM ELA É 
DEVOTADA 
ERA TÃO 
OESTINADA.... 


MINHA MAGIA DE 
CONVOCAÇÃO NÃO 
SURTIA EFEITO, 
MESMO SENDO 
UMA GAROTA 


mil 


O se pão 


É 


TUDO ESTARÁ 
RESOLVIDO!! 


(j, 


CAUSOU 
DANO... 
ALGUM!! 


FINALMENTE FOI 
RENDIDA? 


PARECE 
QUE Só 
NOS RESTA 


CAPITÃO! 
É MELHOR 
RECUARMOS!! 


SENHOR 
JIBA, ELES 
ESTÃO 
FUGINDO!! 


PREOCUPE, É 
MELHOR AINDA 


Ó Jin, espírito 
superior do vento. 
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SENHOR JIBA!! 
VAMOS DAR 
UM GOLPE DE 
MISERICÓRDIA 
NOS FUGITIVOS!! 


ho 


Estar lar” 


ELES 
VÃO MORRER 
AFOGADOS. 


AP 
Rico. 
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poe (ms Mi 
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UM RAIO 
NA CIDADE- 
FORTALEZA. 


OURIÇADOS! 
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«PRECISAMOS 
TOMAR ALGUMA 
PROVIDÊNCIA 
EM RELAÇÃO 
AS ATITUDES 
CAPRICHOSAS 
DESSE SUUEITO. 


UM ATAQUE 
MÁGICO DE 
ALGUM 
INIMIGO? 


NÃO FAÇO 
IDÉIA DO QUE 
WAGNARD ESTA 
TRAMANDO NO 
SUBSOLO, 
MAS... 


É 
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ny 
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...REENCON- 
ESTE! 


TRÁ 


LUGAR COMO 
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NÃO CONSIGO 
RESPIRAR...!! 


Nes E SNS 
EN ER : =g K: upprro Dm 


NEECE/ 
ESPERE POR 
MIM!!! 


PELO JEITO 
DESPERTOU, 
HEIN, SPARK? 


EU... EU 
AINDA ESTOU 
SONHANDO? 


PARN, 
CAVALEIRO 
LIVRE! 


SERA? 
PARA MIM, 
PARECE QUE 
VOCÊ ESTÁ BEM 
DESPERTO. 


. NUM DOS 
ESCONDERIJOS 
DOS REBELDES 

LIBERTAR ESTE 
PAÍS DE MARMO. 


SIM, 
ESTAMOS 
EM KANON 


GAROTA? 


ME CONTOU 
TUDO A 
RESPEITO 
DAS DIFICUL- 
DADES QUE 


SE O 
SENHOR 
SIGNIFICA 

QUE ESTOU 
EM... 


...NÃO TEMOS 
NOTÍCIAS DOS 
OUTROS...? 


NA HORA 
DO NAUFRÁGIO 
EU ESTAVA TÃO 
CONCENTRADA 
EM CONTROLAR 
A MAGIA QUE 
JOGUEI EM 
VOCÊ QUE... 


VOCÊ ESTAVA. 
AFUNDANDO NO 
OCEANO... 
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Ó Ondina, espírito das águas, 
bela donzela sem formas. 


Não permita que nos afoguemos, 
tampouco que sejamos esmagados 
pela pressão da água. 


Nos envolva com a 
proteção divina das suas 
mãos graciosas. 


GRAÇAS À 
MAGIA, NÃO 
NOS AFOGA- 
MOS, MAS... 


» ABRA 
OS OLHOS!! 
SPARK! 


PUXA! A GENTE 
ESTAVA DENTRO 
DA ÁGUA! EU 
PRECISAVA SOPRAR 
DIRETAMENTE NA 
SUA BOCA, OU À 
MAGIA PODERIA 
MORRER! Al! 


MELHOR 
DEIXAR ELE 
DESCANSANDO 
ENQUANTO VOU 
PROCURAR 
SABER ONDE 
ESTAMOS. 


FIQUE QUIETA, 
MERCENÁRIA 
DE MARMO! 


E 
OFENDA! 
EU SOU UMA 
MERCENÁRIA 
DE FLAIM! 


E POR QUE 
UM SOLDADO 
DE FLAIM 
ESTARIA NUM 


Ih ANDA 
) DOR Cima, “UGAS COMO 


SOZINHA!!! 


VAI 
ACREDITAR 
NO QUE 
ESTA SUS- 
PEITA DIZ? 


ALGUÉM VÁ 
BUSCÁ-LO 
NA PRAIA. 


FUI UM 
PÉSSIMO 
LÍDER! 
COLOQUEI 
TODOS EM 
RISCO E... 


A NEECE FOI 
LEVEDA PELO 
WAGNARD...!! 


O QUE FOI, 
SPARK? 


Um a 


(J 


QUE É LIBERTAR 


KANON DAS GARRAS 
DE MARMO. 


SÉ 
ans 
São 
sy 
EI 


DEVO FALAR 
A RESPEITO DA 
DESTRUIÇÃO 
DO MUNDO? 


DEVO 
SOBRECARREGAR 
O SENHOR PARN COM 
ABORRECIMENTOS 
QUE EU MESMO 
PROVOQUEI? 


MAS ISSO 

É ALGO QUE 
VAI REPERCUTIR 
NO FUTURO DE 
TODA LODOSS. 


FOSSE 
MELHOR 
CONFIAR A 
TAREFA PARA 
ALGUÉM MAIS 
EFICAZ COMO 
O CAVALEIRO 


É CONTRA 
MARMO? 


bi Na 


PREPARE- 
SE IMEDIA- 
TAMENTE. 


UTILIZE 
ESTA 
ESPADA. 
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sececo esco. 
socove receoso 


DEPRESSA! 


NS 


l, 

SS 
N 
«> 


| Ymm AA 


BS 
J 
; = 
Ss 
= 
— 


CORAÇÃO? 
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NESTE EXATO 
MOMENTO ESTOU 
ME DIRIGINDO AO 

CAMPO DE BATALHA 


TARDE 
QUANDO EU DEMAIS 
CHEGUEI, OS ee 
SOLDADOS 


At 
EMBORA! 
SUMAM D, 
MINHA VILA!!! 


AN / | a: 


POR FAVOR, 
PEÇO QUE 
AS TROPAS 

LIVRES SE 
RETIREM DA 
VILA IMEDIA- 
TAMENTE. 


SOFREMOS 
REPRESÁLIAS 
DO GOVERNO POR 
TERMOS ABRIGADO 
COMPANHEIROS 
DE VOCÊS, QUE 
ESTAVAM SENDO 
PERSEGUIDOS. 


SOLDADOS 
DE MARMO 
ASSASSINARAM 
ESSES DOIS COM 
REQUINTES DE 
CRUELDADE... 
NÃO SATISFEITOS, 
ATACARAM ALGUNS 
ALDEÕES... 


QUANTO 
AOS NOSSOS 
COMPANHEI- 


PEÇO 
DESCULPAS, 
CHEFE... 


Nós 
ENTENDEMOS 
QUE VOCÊS 
ESTÃO TENTANDO 
LIBERTAR KANON 
DE MARMO, 
MAS... 


RAR NV A 


/ 


NÃO TEMOS 
RECURSOS PARA 
PARTICIPAR 


POR FAVOR, DESSA LUTA. 


NÃO NOS 
ENVOLVA... 


DESUMANO 
DEMAIS... 
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oi 


TA 


MUITAS 
PESSOAS 
INOCENTES 
ACABAM 
MORRENDO 
EM UMA 
GUERRA. 


NINGUÉM 
DESEJA 
UMA COISA 
DESTAS. 


EU ACHAVA 
QUE VOCÊS 
ERAM MAIS 
QUERIDOS 


POIS ASSIM 
CONSEGUIMOS 
EVITAR QUE 
O NÚMERO DE 
PESSOAS QUE 
CHORAM AS 
CONSEQUÊNCIAS 
DA GUERRA 
SEJA MUITO 
ALTO. 


O IDEAL É 
ENCERRAR O 
CONFLITO O 

QUANTO 

ANTES. 


F 


(ja 


PREOCUPADO 
ane COM NEECE... 


O SENHOR 
ESTÁ SA- 
BENDO?! 


SIM. COMO 
DISSE, LEAF 
ME CONTOU 
TUDO A 
RESPEITO. 


MAS... POR QUE 
O SENHOR PARN 
NÃO DECIDE IR 
PARA MARMO?! 


E SLAYN 
HAVIA ME 
INFORMADO 
SOBRE A 
POSSIBILIDADE 
DA DEUSA 
MALIGNA 


SENDO 
MUITO 


SINCERO, 
MESMO QUE EU NÃO VOLTAR. 
TOMÁSSEMOS TENHO 
À ATITUDE PLANOS 
PRECIPITADA A ESTE 


DE IR, Só COM RESPEITO. 
MINHAS TROPAS 
NÃO TEMOS 
CHANCE DE 
TERMOS BONS 
RESULTADOS. 


Wy 


POR ISSO EU (Val 


DECIDI AGIR 
CONFORME O 
PLANEJADO 
INICIALMENTE. 


LIBERTAR 
KANON E, COM 


ISSO, INTERCEPTAR 
O CAMINHO DE 
RETIRADA pos 
SOLDADOS Dj 
peça MARMO QUE 
ESPERAR INVADIRAM 
REFORÇOS LODOSS. 
ANTES DE 
ATACAR 
MARMO!! 


TRATA-SE 
DE UMA 
CERIMÔNIA 


NÃO 
CREIO 
QUE ESSE 
PROCESSO 
SEJA CON- 


«MAS 
ACREDITA 
QUE ESPERAR 
É A MELHOR 
ESTRATÉGIA? 


CUJO INTUITO É 
RESSUSCITAR 
UMA DEUSA. 


ADMITO 
QUE NÃO 
ESTOU 
FUNDAMEN-= 
TADO EM NADA, 
PORTANTO NÃO 
É MAIS DO QUE 
UMA APOSTA, 
MAS... 


DIZER QUE 
VAI ESPERAR 
O REI KASHUE 

VENCER EM 

ALLANIA?! 


NÃO, SPARK! 
VOCÊ PRECISA 
DECIDIR SEUS 

PRÓXIMOS 
PASSOS 
SOZINHO. 


Só ESTÁ DENTRO DE 

apta cout Si, REPARE 
: oC 

ENOLER AS ESCOLHEU 


QUE Já ENVOLVI", 
Não É! 


É CLARO! 
EU VOU EM 
SOCORRO DA 
NEECE// 


IN 


NINGUÉM 
SABE D/RE/- | 
7O O QUE É 
CORRETO E 

O QUE NÃO É | 
CORRETO!!! 


DESSE 
JEITO, COMO 
É QUE VOU 
PODER ES- 
COLHER?! 


SPARK:! 
O QUE PODE 
ACONTECER 
DE PIOR?! 


EU VOU 
JUNTO PARA 
ONDE VOCÊ 

DECIDIR! 
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HUMANO MAGO 6: ND 6; DVs 6d4+18 (36 PVs); Inic +1; Des 
9m; CA 15 [+1 Des, +2 braçadeiras (ombreiras), +2 anel]; surpresa 
14; toque 13; Atg base +3; Agr +5; bordão +5 (dano 1d6+2); Tend 
LB; TR Fort +7, Ref +3, Vont +5; For 14, Des 12, Con 16, Int 
18, Sab 10, Car 10. 


PERÍCIAS e TALENTOS: Concentração +9, Conhecimento 
(Arcano) +13, Conhecimento (Religião) +9, Conhecimento | na 
(Geografia) +9, Conhecimento (História) +9, Conhecimento | 
(Local) +9, Conhecimento (Nobreza) +9, Decifrar escrita 
+13, Identificar Magia +13., Aumentar magia, Dominar qd 
* magia (Bola de fogo, Escudo arcano, Proteção 
' contra flechas, Respirar na água), Escrever per- 
gaminho, Estender magia, Fortitude maior, 
Magia sem gestos. 


EQUIPAMENTO: Cajado Metamágico Ar- 
cano (4) (o usuário pode utilizar as cargas do 
cajado pata pagar os níveis superiores de magia 
exigidos pelos talentos metamágicos); Braçadeiras da 
armadura (Ombreiras) +2; Anel de proteção +2. 


“MAGIAS ARCANAS PREPARADAS (4/4/4/3): 
O — Abrir e Fechar, Detectar Magia, Ler Magias, Luz; 1 — Ar- 
madura Arcana, Cerrar Portas, Escudo Arcano, Identificação; 
2 — Esfera Flamejante, Despedaçar, Proteção contra Fle- 
chas, Raio Ardente; 3 — Arma Mágica Maior, Bola de 
Fogo, Respirar na Água. 


* Em Lodoss, a característica de se ter um Fa- 
miliar deve ser contada como um talento não 
cedido pela classe de Mago; e por isso, Al- 
= donova preferiu até o momento não ter A 

= um familiar. 


HUMANA LADINA 7: ND 7; DVs 7d6+21 
(51 PVs); Inic +3; Desl 9m; CA 17 (+3 Des, 
+2 braçadeiras, +2 anel); surpresa 17; toque 
15; Atg base +5; Agr +7; machado de arre- 
messo +9 (dano 1d6+3); Tend CB; TR Fort 
+5, Ref +8, Vont +3; For 14, Des 16, Con 16, 
Int 14, Sab 12, Car 10. 


PERÍCIAS e TALENTOS: Avaliação +4, 
Conhecimento (Local) +7, Conhecimento 
(Navegação) +12, Conhecimento (Geo- 
grafia) +12, Equilíbrio +9, Escalar 

+7, Esconder-se +13, Furtividade 

+13, Natação +12, Observar +6, 

Ofícios (Reparos) +7, Ouvir +6, 

Procurar +9, Profissão (Mari- 

nheiro) +11, Saltar +4, Usar 

Cordas +13. Ataque furtivo 

+4d6, Ataque em movimento, 
Especialização em combate, Es- 

quiva, Esquiva sobrenatural, 

Evasão, Fintar aprimora- 

do, Sentir armadilhas +2. 


EQUIPAMENTO: braça- 
deiras da armadura +2, anel 
de proteção +2, machado 
de arremesso obra-prima. 


uu ARAuU 
HUMANO GUERREIRO 16: ND 16; DVs 16d10+16 (139 F 
PVs); Inic +2; Desl 9m; CA 21 (+2 Des, +5 peitoral de aço, +2 | 
bônus mágico da armadura, +2 anel); surpresa 19; toque 14; Atq | 
base +16/11/6/1; Agr +19/14/9/4; Espada Bastarda (43) | 
+25/20/15/10 (dano 1d10+12); Tend LN; TR Fort +13, Ref | 
+9, Vont +10; For 16, Des 14, Con 12, Int 12, Sab 12, Car 16 | 
(+2 Armadura do Comando). 


PERÍCIAS e TALENTOS: Cavalgar +13, Conhecimento | 
(Nobreza) +6, Diplomacia +10, Escalar +7, Intimidação 
+7, Observar +5, Ouvir +5, Saltar +7, Sentir Motivação +6. | 
| Ataque poderoso, Combate Montado, Especialização em arma 
(Espada Bastarda), Especialização em arma maior (Espada Bas- 
l tarda), Foco em arma (Espada Bastarda), Foco em arma maior 
(Espada Bastarda), Investida montada, Investida implacável, Lider- 
| ança, Lutar às cegas, Reflexos em combate, Sucesso decisivo apri- 
Ra, morado (Espada Bastarda), Trespassar, Trespassar maior, Usar | 
à), arma exótica (Espada Bastarda), Vontade de ferro. 


EQUIPAMENTO: Peitoral do comando +2 (concede bô- 
nus +2 em Catisma e Liderança), Espada bastarda +3, 
Anel de proteção +2, Manto da resistência +2. 


(45 PVs), 
Inic +6, Desl 15m, CA 17 (+2 Des, +5 Natural), 
Atq (corpo a corpo) 2 garras +10 (dano 1d8+6 cada 
garra), mordida +8 (2d6+3), face /alcance 1,5m por 
3m; Atq Especiais: Agarrar Aprimorado, Rasgar 
(dano 1d8+3), Imobilização; Qualidades Especiais: 
Visão no Escuro 18m, Redução de dano 15/ferro 
“ frio; Tend LM; TR Fort +10, Ref +7, Vont +4; For 


23, Des 15, Con 16, Int 9, Sab 12, Car 9. Terreno/ 
Clima: Floresta, pântano, montanha. Organização; 
tropa (2-4); Tesouro: nenhum. 


PERÍCIAS e TALENTOS: Equilíbrio +6, Es- 
conder-se +9, Furtividade +9, Natação +9, 
Observar +10, Ouvir +14, Procurar +8, Sobre- 
vivência +6. Iniciativa aprimorada, Lutar às ce- 
gas, Ataques múltiplos, Ataque poderoso. 


: HUMANO CLÉRIGO DE KARDIS 3/ MAGO 
*, 3/ NECROMANTE VERDADEIRO* 8: ND 14; 
= DVs 3d8+3d4+8d6 (59 PV); Inic +0; Desl 9m; CA 
17 (+5 Robe do Arquimago, +2 anel); Surpresa 17; 
Toque 12; Atg base +8; Agr +8; Bordão +1 Toque 
Macabro (dano 1d6+1, +Id6 Energia Negativa, 
-1 Força Temporário); Tend CM; Nível de Conju- 
rador: 16/18 (Necromancia); +2 Dificuldade em 
Testes de Resistência para Magias Necromânticas. 
RM: 18; TR Fort +9, Ref +8, Vont +20; For 10, 
Des 10, Con 10, Int 17, Sab 18, Car 14. 


PERÍCIAS e TALENTOS: Concentração +17, 
Conhecimento (Arcano) +19, Conhecimento 
(Religião) +18, Conhecimento (Geografia) +10, 
Conhecimento (História) +13, Conhecimento 
(Planos) +10, Decifrar escrita +13, Diplomacia 


+7, Identificar Magia +20, Procurar +8. Elevar | 


magia, Escrever pergaminho, Expulsão extra 
(Fascinar), Foco em magia (Necromancia), Foco 
em magia maior (Necromancia), Metamágico di- 
vino, Maximizar Magia. Especiais: Criar morto- 
vivo 2/dia, Criar morto-vivo maior 1/dia, Fas- 
cinar mortos-vivos (9/dia), Profanação maior, 
| Zona de profanação. 


| EQUIPAMENTO: Cajado do Toque Macabro +1 
com Medo (1), Toque Vampírico (1), Toque do 
Carniçal (1); Robe do Arquimago; Bola de Cristal 
com Detectar Pensamentos; Pergaminho de Tele- 


porte; Pergaminho de Ressurreição, Pergaminho 
de Piscar, Pergaminho de Passeio Etéreo. 
Es 


MAGIAS ARCANASPREPARADAS (4/5/5/4/. 
2/1): O — Detectar magia, Romper Morto-Vivo, 
Mãos Mágicas, Pasmar; 1 — Escudo Arcano, Hip- 
notismo, Identificação, Raio do Enfraquecimen- 
to, Toque Macabro; 2 — Visão Necrótica*, Co- 


mandar Mortos-Vivos, Pasmar Monstro, Toque 


da Idiotice, Proteção contra Flechas; 3 — Toque 
Vampírico*, Forma Gasosa, Vôo, Relâmpago; 4. 
— Vidência, Medo; 5 — Dominar Pessoa. 


MAGIAS DIVINAS PREPARADAS (6/6/6/5/. 
4/2): 0 — Detectar Magia, Detectar Venenos, In 
flingir Ferimentos Mínimos, Ler Magias, Resistên 
cia, Orientação; 1 — Comando, Causar Medo, De 
tectar Mortos-Vivos, Inflingir Ferimentos Leves 
Invocar Morto-Vivos I*; Proteção contra o Bem 
2 — Drenar Força Vital; Imobilizar Pessoa, Profa 
nar, Restauração Menor, Inflingir Ferimentos 
Moderados, Invocar Mortos-Vivos II*; 3 — Cria 
Mortos-Vivos Menor, Rogar Maldição, Falar com 
os Mortos, Invocar Mortos-Vivos III*, Praga; 4 
— Inflingir Ferimentos Críticos, Âncora Dimen 
sional, Dominação Necrótica*; Nuvem Profana 
5 — Viagem Planar, Matar. Domínios de Kardis 
Mal, Destruição, Morte. 

*Suplemento Libris Mortis, publicado pela Wi- 
zards of the Coast. 


em JIBA, ELFO DROW GUERREIRO 4/ 
“MAGO 8: ND 12; DVs 4d10+8d4 +36 (95 
PVs); Inic +8; Desl 9m; CAC 24 (+4 Des, +4 
' braçadeiras, +3 amuleto, +3 anel), surpresa 
20, toque 14; Atq +8, Agr +11, +14/+9; Sa- 
bre +3, Lâmina afiada (1d6+6 , 15-20 x2) ou 
+15/+10 Arco longo +3 (1d8+3); AE Ma- 
gias, Habilidades similares a Magia, Veneno; 
QE Imune a magias e efeitos de sono, Visão 
na penumbra, +2 contra magias e efeitos de 
Encantamento, RM 23; Tend CM; TR Fort 
+12, Ref +10, Vont +10; Força 16, Destreza 
19, Constituição 16, Inteligência 20, Sa- 
“ bedoria 10, Carisma 17. 


“PERÍCIAS E TALENTOS: Blefar +7, Esca- 
“Jar +10, Concentração +14, Ofícios (Alqui- 
mia) +7, Adestrar Animal +7, Intimidar +10, 
Conhecimento (Arcano) 13, Conhecimento 
(História) +9, Conhecimento (Religião) +9, 
Conhecimento (Os Planos) +11, Escutar 
+5, Montar +11, Procurar +10, Sentir Mo- 
tivação +3, Identificar Magia +18, Observar 
+5. Conjuração Aprimorada, Magias em 
Combate, Ignorar Componente Material, 
Contramágica Aprimorada, Iniciativa Apri- 
motada, Escrever Pergaminhos e Foco em 
Magia: Conjuração. 

MAGIAS ARCANAS PREPARADAS (4/6/ 


4/4/3): 0 — Brilho, Detectar magia, Pasmar, 
Resistência; 1º — Área escorregadia, Arma | 
mágica, Ataque certeiro, Causar medo, Mãos 
flamejantes, Mísseis mágicos; 2º — Cegueira / 
surdez, Conjurar criatura II, Flecha ácida, In- 
visibilidade; 3º — Conjurar criatura II, Deslo- 
camento, Dissipar magia, Vôo: 4º — Conjurar | 
criatura IV, Invisibilidade aprimorada, Porta 
dimensional. 


Obs.: além das magias indicadas, Jiba fez con- 
tratos com criaturas extraplanares (através de 
pergaminhos contendo aliado planar) que, em 
certos momentos, prestam serviços especifi- 
cos a ele, como é o caso de gênios elementais 
e até de criaturas celestias. 


GRIMÓRIO: além das magias preparadas, 
Jiba possui mais outras em seu grimório. Ele Ê 
sabe todas as magias de nível 0 (truques) e 
mais seis magias do primeiro e segundo nível, 
mais quatro do terceiro e mais três do quarto 
(o Mestre pode determinar quais magias o : 
drow conhece, adequando melhor a sua cam- E 
panha ou jogo). : 


EQUIPAMENTO: sabre +3, Lâmina afiada, [E | 
arco longo +3, Braçadeiras da armadura +4, : 
Amuleto de armadura natural +3, Anel de E 


proteção +3, Manto da resistência +3. 


Ra ANGEL 
NBC] SANCTUARY 22 
— DE KAORI YUKI 
— AVENTURA / DRAMA 
- R$5,50 
— 112 PAGINAS 
— FORMATO 11,4 X 17,7 CM 


BERSERK 22 - DE e 

KENTARO MIURA 

— AVENTURA / TERROR / 
ADULTO 

— R$5,90 

— 128 PAGINAS 

— FORMATO 13 X 18 CM 


CRYING 
FREEMAN 5 


f —DE KAZUO KOIKE E RYOICHI 
À IKEGAMI 

— AÇÃO / POLICIAL 

— 10 VOLUMES 

— 208 PAGINAS 

- R$ 9,50 

— FORMATO 13 X 18 CM 
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FULLMETAL 
PANIC 4 

- DE RETSU TATEO 
E SHOUJI GATOH 

= AÇÃO / COMÉDIA 

— 192 PAGINA 

— FORMATO 13 X 18 CM — R$ 9,50 
— 9 VOLUMES 


destaques do mês 


— HISTÓRICO / DRAMA / ADULTO — R$12,90 


no-Kaii confronta seu maior medo. 


ODOS OS MANGÁS DA LINHA PLANET MANGÁ SÃO IMPRESSOS EM PAPEL PISA BRITE 52 E TÊM DISTRIBUIÇÃO SETORIZADA. 


KAREKANO 8 

— DE MASAMI TSUDA 

— ROMANCE / COMEDIA / DRAMA 
— FORMATO 11,4X 17,7 CM 

— 21 VOLUMES — 208 PAG 

— R$ 9,50. 


LOBO SOLITÁRIO 26 - DE KAZUO KOIKE E GOSEKI KOJIMA 
- 312 PÁG. 


A dois volumes do fim da série, a história finalmente segue seu curso para a resolução 
final. Com o firme propósito de resolver suas diferenças com a família Yagyu, Itto 
Ogami vai ao castelo de Edo a procura de Retsudô Yagyu e, com isso, o sórdido Abe- 


| — DE MASATO NATSUMOTO E 
BY] RYO MYZUNO 
— AVENTURA / FANTASIA 
— FORM. 13X 18 CM 
— 6 VOLUMES 
— 192 PÃG. — R$ 9,50 


O TIGRE E 
O DRAGÃO 11 

— DE ANDY SETO E WANG DU LU E 
— HISTÓRICO / AVENTURA / DRAMA 
— FORM. 13,7 X20 CM 
— 128 PAGINAS 


—12 VOL. 
— R$ 8,90 


| TRIGUN 2 

— DE YASUHIRO NIGHTOW 

— AVENTURA / COMÉDIA — FORMATO 
13X18 CM 

— 176 PÁGINAS 

- 4 VOLUME 

- R$ 9,50 


— FORM. 13X 18 CM 
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